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Spielerischer Schulstart  
Was kommt zum Schulstart in die Schultüte? Immer eine gute Idee: Spielfreude made by Piatnik!  

Mit den „Super Snails“ beim pfiffigen Wettrennen und der lustigen Tic-Tac-Toe-Version „Xoxo“ 

starten Kinder spielerisch in die aufregende Schulzeit. Und wer weiß - vielleicht treffen sich neue 

beste Freunde beim gemeinsamen Spiel in der großen Pause. 

 

Von wegen langsam wie eine Schnecke! Bei „Super Snails“ rutschen die 

bunten Schnecken auf der Schleimspur in Richtung Ziel. Der kurzweilige 

Wettkampf für die ganze Familie kombiniert ein klassisches Laufspiel mit 

einem pfiffigen Wett-Mechanismus. Beim Würfeln entscheidet das Glück 

und die Auswahl, welche davon nochmals gewürfelt werden, beim Wetten 

wird dagegen etwas Grips benötigt. Denn die Mitspielenden müssen 

erraten, wie viele Schleimsymbole sich schlussendlich auf den vier Würfeln 

zeigen. Liegen sie richtig, dann kriechen ihre Superschnecken vorwärts.  

Wer gerade an der Reihe ist, kann mit etwas Würfelglück das passende 

Superfutter gewinnen und darf seine Schnecke ebenfalls auf den Weg 

schicken. Noch schneller geht es mit dem Schleimsymbol als Joker: Damit 

kann auch die langsamste Schnecke noch einen Zahn zulegen. Denn 

natürlich will jede der Superschnecken als Erste über die Ziellinie kriechen. 

Das Schnecken-Wettrennen von Tanja Malinowski und Marcus Meigel für zwei bis vier Kinder (ab sechs 

Jahren) kostet ca. 14,95 Euro. 

 

Im kurzweiligen Familienspiel „Xoxo“ dreht sich alles um Farben, Formen und Gesichtsausdrücke. Nach 

dem bekannten Spielprinzip Tic-Tac-Toe sollen drei Kriterien einer Art eine waagrechte, senkrechte 

oder diagonale Linie bilden. Aber ganz so leicht, wie es klingt, ist es dann doch nicht: Denn jede der 



  

Mira PR | Public + Social Relations | Am Feilnbacher Bahnhof 10 | D-83043 Bad Aibling 

+49 8061-34 535 94 | a.brunner@mira-pr.de | www.mira-pr.de                                                                                                                              Seite 2 von 2 

zwei bis vier mitspielenden Personen (ab sieben Jahren) hat mehrere 

geheime Missionen zu erfüllen. Da sich die Runde eine gemeinsame Auslage 

teilt, kommt man sich in dem 3x3-Plättchen großen Raster leicht in die 

Quere. Besonders, wenn von Anderen bereits ausliegende Plättchen 

abgedeckt werden, die man vielleicht selbst gut brauchen hätte können. 

Und wer nicht gut aufpasst, verhilft vielleicht sogar unfreiwillig der 

Konkurrenz zum schnellen Sieg. Die kurze Spieldauer von ca. 15 Minuten 

macht schnelle Revanchen möglich. Das bunte und witzig illustrierte Spiel im 

Mitnahmeformat von Ségolène & Jean-Paul Monnet kostet ca. 12,25 Euro. 

 

 

 

 

Fotonachweis: Piatnik 

 

 

 

Zum Unternehmen: Seit mehr als 200 Jahren produziert Piatnik Spielfreude! 1824 als Kartenmalerei in Wien 

gegründet, gehört Ferd. Piatnik & Söhne heute zu den größten Brettspiele- und Spielkartenverlagen Europas und 

ist die Nummer eins in Österreich. Das Programm des Familienunternehmens umfasst Spiele für jede Generation 

und Puzzles, die zum Großteil am Wiener Standort produziert und in über 70 Länder der Welt verkauft werden. 

Seit 1993 ist Piatnik auch durch eine eigene Vertriebsgesellschaft in Deutschland vertreten. 

Topseller sind die Partyspiel-Klassiker „Activity" (mehr als 13 Millionen verkaufte Exemplare seit 1990) und „Tick 

Tack Bumm" (mehr als 11 Millionen verkaufte Exemplare seit 1993). Für das Kinderspiel „Speedy Roll“ erhielt der 

Verlag 2020 den begehrten Kritikerpreis „Kinderspiel des Jahres“. Das revolutionäre Quizspiel "Smart 10" schreibt 

seit 2019 eine eigene Erfolgsgeschichte mit einer stetig wachsenden Spielefamilie sowie einer täglichen Show im 

österreichischen Fernsehen. "Crime Scene Games" aus verschiedenen Zeiten und Orten, die zum Ermitteln auf 

eigene Faust oder im Team einladen, und Strategiespiele runden das Programm ab. 

 

 

 


